
笑顔あふれる

学校にするために

明日も行きたくなる学校



久本っ子の約束 登校

・遊ぶ時は、朝の準備をしてから遊びましょう。
・８時５分～８時２５分の間に登校しましょう。
・３０分までに支度を終えて、席につきましょう。
・忘れ物をしても家にはもどりません。
・交通ルールを守って登校しましょう。
・プロムナードを歩き、校庭には入りません。下校時もおな
じです
・朝会がある日は、時間に余裕をもって登校しましょう。



久本っ子の約束 生活

・友だちや先生に進んであいさつをしましょう。
・言葉遣いに気をつけましょう。
・校舎内・教室内では、ボールや物を投げません。
・ろう下は静かに右側を歩きましょう。
・学習に必要のないものは持ってきません。
・えんぴつや消しゴムはシンプルなものを使いましょう。
・他のクラスには入りません。
・持ち物にはすべてに名前を書きましょう。
・うわばきには名前を必ず書きましょう。
・緊急時以外は、学年のトイレ、決められた階段を使います。
・教室では、ネックウォーマー・手袋・マフラーはしません。



久本っ子の約束 学習

・始めと終わりのあいさつをきちんとしましょう。
・みんなの前で話すときは、丁寧な言葉で話しましょう。
・教室移動するときは、クラスで並んで静かに歩きましょう。
・体育の時間では、寒いときはフードやチャックなどがないトレ
ーナーを着たり、長ズボンをはいたりしましょう。
・タイツやスパッツは体育の時は脱ぎましょう。



久本っ子の約束 休み時間

・ボールやフリスビーは校庭で遊びます。
・コートを決めて遊びましょう。
・ボール鬼や天下など周りにいる子が、ケガにつながる遊びはやめましょう。鉄棒や
プロムナードにいる子に気を付けて遊びましょう
・バスケットゴールは、パート１と２に使えます。（シュート用）
・芝生は、先生と一緒に、遊んだり学習で使ったりしましょう。
・一輪車は大ピロティで、竹馬は大ピロティ横の通路で、大縄やなわとびは
校庭の鉄棒側で遊ぶようにしましょう。
・校庭でボールをける遊びができるのは朝の時間と放課後だけです。
・「黄色いはた」が出ている時は外に出ることはできません。教室内で工夫して遊びましょう。
・校舎や体育館の周り,体育館前の通路,ろうかやギャラリーでは遊びません。
・ピロティ、プロムナード、池や畑の周りでは走りません。
・国旗掲揚台周りの塀はのぼりません。
・池の生き物は子どもだけではとりません。観察のみにしましょう。
・さくの中には入(はい)りません。



久本っ子の約束 下校

・決められた通学路を通り、下校途中に寄り道をせずに帰ります。
・習い事は一度家に戻ってから行きましょう。
・下校したら、忘れ物をとりにきません。特別な理由があり
取りに来るときは、保護者の方と一緒にきます。
・完全下校など、先生の指示があったときはすぐに下校しましょう。
・放課後遊びができるのは３年生からです。
月・火・木・金曜日…６時間目終了から３時５０分まで
※４時までに学校の門を出ます。
５時間の日…５時間目終了から２時５０分まで
※３時までに学校の門を出ます。



久本っ子の約束 その他

・子どもだけでゲームセンターや繁華街などには
行きません。

・携帯電話やクロームブックの使い方やゲームの時間
について、お家の人と約束を決めて使いましょう。



子ども同士で解決できないトラブル

① いじめ

② SNS

③ お金



①い じ め

【トラブルの例】
・悪口
・嫌なあだな
・物をかくされる
・たたかれる
・仲間はずれ
・いつも一方的に不利な状態が続く



②S N S
【トラブルの例】

・オンラインゲーム（勝ち負けからのトラブル ）

・ラインでの悪口、 ライン外し、スタンプ連打

（不快なスタンプ）

・写真加工

・情報の拡散

・ゲームの課金

・個人情報流失

（自分・友達・先生の名前・学校名・習い事名等 ）



ＳＮＳトラブル 未然防止例

【携帯電話・ゲームの約束例】

・時間を決める

・置き場所

・使える場所 （持ち出して良い

範囲を決める）

・誰としているのか

・何をしているのか



③お金

【トラブル例】

・放課後にお金を使って、おやつ等の

買い食い等をする。

・お店に行ってお金を使って遊ぶ。

・おごったり、おごられたりして

友達関係を作る。



お子さんのよりよい成長を目指して

学校と家庭と連携をして お子さんの
よりよい成長を目指して、家庭と情報を
共有したり、協力をしたりしていきたい。



学校運営

GIGA端末（クロームブック）を用いて、
学習活動の充実と

ICT活用スキルの向上を図る

かわさき
GIGAスクール構想の推進



現代社会において
求められているのはIQよりもEQ

IQ…知能を数値化したもの。情報処理能力、速度など

EQとは・・・
好奇心旺盛 勤勉性が高い

コミュニケーション能力が高い協調性がある

感情のセルフコントロールが上手



ICTを活用した
充実した学習活動

ICT活用スキル
向上

学校で友達とかかわり合いながら充実した学習活動を通して
ICT活用スキルの向上を図る



かわさきGIGAスクール構想
推進協力校について

本校は、川崎市教育委員会の指定により
「GIGAスクール構想・研究推進協力校」になって
います。研究推進部との連携の中で、GIGA端末
の活用方法、充実した授業の進め方などを推進
しています。児童・教員が一緒になって、GIGA端
末を使いながら、楽しく興味がわく学習活動がで
きるように、学校全体で研究を進めていきます。



・家庭での会話を心がけている

・ゲームする、スマホを見る時間を限定している

・自分の考えを伝えられるようになることを
大切にしている

下のような働きかけがある家庭では
学力が高まりやすいという傾向があります

文部科学省「生きる力 学びの、その先へ」より

・TVなど見る時間にルールを決めている

家庭でのGIGA端末の利用についても、しっかりと約束を決めることが大切です。

ちなみに…



久本小学校でも

こんな約束を決めている家庭がありました

・充電する場所を決めて、
その場所でしか使わない

・２１時以降は使わない、それまでに課題を終わらせる

情報モラルについては、子供達はまだまだ未発達です。
通信機器を安全に、健康的に使うためにも「見守ること」を
前提にした約束が、子供を守ることにも繋がります。

・ランダムでチェックタイムを設けている
見られてまずいようなことはしない



充実した学習活動のための
GIGA端末の活用

ICT活用スキルの向上

情報モラルの育成

かわさきGIGAスクール構想

学校と家庭、地域の連携の中で、
子供達が豊かな人生を歩むための力を育んでいきたいと考えています



学校評価について
• 年に数回の児童、保護者、教職員の

アンケートから、どのような学校生活が

送れているのか、適時確認し、改善に

向けた指標にしています。よりよい学習

環境と生活環境を確保すべく学校全体で

努力していきます。

・昨年と同様に、クロームブックで

アンケートを取らせていただく予定です。



新しい生活様式に合った学校を
子どもたちとつくっていきます。
今年度もご理解、ご支援のほど
よろしくお願いいたします。


